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Attiva dal 2006 nel settore
della disabilita visiva, la
Handy Systems concentra
esperienza e professionalita
in specifici settori, come
quello dell'apprendimento,
della mobilita e
dell’accessibilita.
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Stampa Braille per non
vedenti

Stampa in nero a carattere
ingrandito per ipovedenti

Targhe e mappe tattili

Libri per la scuola di primo e
secondo grado

Oltre 30 testate
giornalistiche tutte
trascritte in Braille, nero
ingrandito, e versione
informatica
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Chi siamo

La Handy Systems Cooperativa Sociale Onlus opera dal 2006 nel settore della
disabilita visiva, occupandosi di stampa Braille per non vedenti, stampa in nero a
carattere ingrandito per ipovedenti, targhe tattili, mappe tattili, libri per la scuola
di primo e secondo grado; possiede inoltre 30 testate giornalistiche tutte trascrit-
te in Braille, nero ingrandito, e versione informatica.

La Cooperativa, conformemente alla L. 381/91; non ha scopo di lucro, ha una
struttura imprenditoriale ma non ha come obbiettivo primario la realizzazione del
profitto economico bensi ricerca la solidarietd sociale, un bene della collettivita.

Sin dalla sua fondazione la Handy Systems ha concentrato esperienza e profes-
sionalitd in specifici settori quali:

Apprendimento

« Trascrizioni Braille e caratteri ingranditi, per studenti con difficolta visive
di ogni ordine e grado

+ Testi scolastici

« Diari in Braille ed a caratteri ingranditi

+ Libri per insegnanti di sostegno

Accessibilita

« Riviste, libri (anche su richiesta), men, biglietti da visita, auguri, brochure,
guide, calendari, etichette, volantini tutto in Braille e/o caratteri ingranditi

* Libri e riviste cd-mp3

Mobilita

« Targhe e mappe tattili nero/Braille

+ Sistemi di segnali tattili

+ Servizi di accompagnamento

La tipologia e la consistenza delle opere realizzate hanno portato la Handy Sy-
stems ad essere considerata un valido referente in termini di consulenza, di pro-
gettazione e realizzazione.
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“Piena inlegrazione del disabile visivo
in Italia”

La Handy Systems Onlus realizza:

e Targhe Braille

e Mappe tattili

¢ MenuBraille

« Stampa GRANDI formati

« Giochi tattili (carte Braille, giochi di societa arilievo tattile, Braille e magne-
tici)

« Libri trascritti in Braille o a carattere ingrandito (Entita autorizzata dal Mic
Ministero della Cultura)

* Guide, brochure, volantini in Braille

» Calendariin Braille

» Segnalibri in quadricromia e Braille

 Etichette trasparenti o colorate in Braille

 Biglietti da visita in quadricromia e Braille

 Biglietti di auguri personalizzati in quadricromia e Braille

 Testi scolastici (Entita autorizzata dal Mic Ministero della Cultura)

 Riviste in Braille, a carattere ingrandito e versione audio

 Ausili per I'autonomia

« Emolto altro in Braille o a carattere ingrandito

Accreditati nel MePA (Mercato Elettronico della Pubblica
Amministrazione) nella categoria “ARREDI ”
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In questa sezione troverai tutti i giochi da tavolo
piu famosi, come la Tombola, il Domino, il Gioco
dell'Oca e tanti altri. 1 grandi classici riadatta-
ti e modificati per renderli accessibili, spingen-
do sull'inclusione del non vedente. | nostri giochi
sono magnetici e con Braille a rilievo.

HAN DY SYSTEMS

COOP.

SOCIALE-

ONLUS
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Braillo

Il celebre gioco amato da
tutti arriva adesso in ver-
sione semplificata e ridotta
a misura di bambino!

CARATTERISTICHE:

Il gioco si compone da:

e Tabellone
(34x34cm);

* Carte da gioco
(10 contratti e 20 carte
sorpresa);

e Dado;

 Segnaposto;

« Banconote.

Il numero di contratti & stato ridotto rispetto alla
versione classica, per rendere il gioco piu veloce e
meno complicato da seguire. Le regole sono simili a
quelli del gioco classico, sono state apportate solo
alcune modifiche - il nuovo regolamento € incluso
nel gioco, insieme alla legenda dei contratti e delle
carte sorpresa.

Oltre che in versione kids, il gioco & anche acces-
sibile ai non vedenti, grazie alla stampa di contorni
rialzati e di rilievi Braille. Sul tabellone sono riportate
in Braille il nome delle varie caselle, insieme ad in-
formazioni complementari, come il numero relativo
alla proprietd e al colore della stessa, che rimanda
alla Legenda (inclusa nel gioco). Come per le pro-
prietd, anche le Carte Sorpresa hanno una loro nu-
merazione che rimanda alla medesima legenda, in
cui é scritto per esteso il contenuto della carta.




Versione completamente accessibile per
i non vedenti e le persone con difficolta
visiva

CARATTERISTICHE

Tabellone a rilievo, soldi ed indizi di gioco
tutto in rilievo Braille!

GIOCHI DA TAVOLO

Braillopoly

LaRE0 AUGUSTS

WA LORE
IPOTECARID &1 &1

PER CAMCELLAR
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Gioco dell'Oca
magnetico

Il gioco piu classico di tutti i tempi
a cui hanno giocato milioni di
bambini appassionando l'infanzia
di tutti, il pit antico: Il gioco dell'Oca
in versione magnetica a rilievo tat-
tile e Braille.

CARATTERISTICHE

Il gioco & composto da:

» tabellone magnetico, tattile e Braille;

* pedine magnetiche;

* scatolina porta pedine;

* dadi arilievo tattile;

* istruzioni in duplice versione nero e Braille.
* robusta scatola per riporre il gioco.

Si gioca su un tavoliere sul quale & disegnato un
percorso a spirale, composto da 63 caselle, con-
trassegnate con numeri e simboli. Scopo del

gioco é raggiungere la casella centrale della
spirale, ma attenzione agli imprevisti




GIOCHI DA TAVOLO

Tris e Mini Gioco
dell’'Oca =i

Gioco da tavolag, in rilievo
tattile, Braille e magnetico
Nuovo gioco tattile, anzi
due! Siamo lieti di presen-
tarvi il nuovo gioco da ta-
vola completamente ac-
cessibile per non vedenti.

CARATTERISTICHE

Il gioco & composto da un tabellone rettangolare diviso in due giochi, metd per il
gioco del Tris e meta per il gioco dell’'oca.

Il tabellone & magnetico, con le figure a rilievo tattile e scritte Braille.
Il gioco viene fornito con:

« dadi arilievo tattile

* pedine magnetiche

» scatolina per le pedine del tris

 scatolina per le pedine del gioco
dell'oca
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Tris

Chi non conosce il gioco del tris? Un passatempo per ogni etd! Il tris € un famo-
sissimo gioco (noto anche come: filetto, fila tre, crocetta e pallino, zero per, cerchi
e croci, tria, OX0O, XOXO, o, in inglese, tic-tac-toe).

Regole del gioco: Disporre la griglia di gioco su un piano. Ogni giocatore ha 5 pe-
dine, scopo del gioco & quello di riuscire a mettere tre pedine in fila nella griglio,
in orizzontale, verticale o diagonale. | due giocatori giocano a turno, disponendo
una pedina alla volta durante ogni turno di gioco. Vince chi per primo riesce a
fare TRIS!

Se la griglia viene riempita senza che nessuno dei giocatori sia riuscito a comple-
tare una linea retta di tre simboli, il gioco finisce in parita.Nella versione proposta
le pedine sono magnetiche e si distinguono cosi: pedina di forma circolare gran-
de di colore giallo e pedina di forma circolare pit piccola di colore rosso..

Gioco dell’oca

Il gioco di infanzia per eccellenza! La versione proposta é stata sviluppata per i
bambini dai 6 anni in su ed & stata semplificata per permettere di poter giocare
senza perdere la concentrazione ed una maggiore fluidita di gioco...

Regole del gioco: si gioca su un tavoliere sul quale € disegnato un percorso a
spirale, composto da 18 caselle, contrassegnate con numeri e simboli. Scopo del
gioco € raggiungere la casella centrale della spirale, ma attenzione agli impre-
visti!
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Domino G

I domino, tanto semplice quanto divertente,
ora in versione accessibile!

CARATTERISTICHE

Il gioco comprende:

» tabellone magnetico dimensione
B1x4lcm

» 28 tessere magnetiche a rilievo tattile;

e jistruzioni in Braille;

* scatola.

Il gioco é reso accessibile grazie alle tessere magneti-

che arilievo tattile e Braille e lo speciale tabellone magnetico
che rende fruibile il gioco non permettendo di far muovere le
tessere in modo accidentale.

Il domino é un gioco da tavolo che si svolge utilizzando una serie di tessere.

Queste sono tutte suddivise in due sezioni recanti dei punteggi segnati con dei
pallini, da 0 (nessun pallino) a 6 (sei pallini) (disposti su due metd delle tessere
con la stessa disposizione di una facciata di un dado) o piu. Si gioca normalmen-
tein 2,in 3 o0 4 giocatori.

SOLO TESSERE (SENZA TABELLONE)
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Parole

Gioco che mette alla prova le tue abilita
linguistiche, la tua capacita di trovare la
strategia vincente e anche la tua fortunal

CARATTERISTICHE
* Piano di gioco in ferro su base in
legno. ]
+ Adesione eccezionale della lettera [l |
al piano di gioco.
* Quadricromia e Braille per una perfetta giocabilitd.
» Comprensivo di scatola dove riporlo. 3

» Giocatori da due a quattro.

La particolare scacchiera utilizzata nel “gio-
co delle parole” & composta da un quadra-
to avente per lato quindici caselle. Alcune di
queste caselle sono speciali, e permettono di
raddoppiare o addirittura triplicare determi-
nati punteggi ottenuti nel corso della partita.
Fanno inoltre parte del gioco 118 tessere rap-
presentanti le diverse lettere dell'alfabeto pit
2 tessere jolly bianche senza lettera da utiliz-
zare come qualunque lettera si desidera. In-
dicativamente la quantita delle singole lette-
re rispetto al totale dipende dalla frequenza
con cui queste lettere si possono trovare nelle
parole italiane. Si avranno quindi un maggior
numero di vocali e poi a scalare le consonanti
sempre a seconda della frequenza.

TRIPLA
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Bananagrams €3

Bananagrams e un gioco di parole, semplice e immediato. Il regalo perfetto per
chi e amante delle parole crociate o dei giochi di questo tipo.

CARATTERISTICHE

Giocatorida1a 8
Etd consigliata 8+

Il gioco si compone di pratico astuccio contenitore con chiusura a zip (6x21x6cm
circa) e 144 tessere con lettera in quadricromia e a rilievo Braille. Allinterno sa-
ranno inoltre fornite le istruzioni con la tabella punti di ogni singola lettera. Non ti
resta che sfidare i tuoi amicil!

LE TESSERE NON SONO MAGNETICHE
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Bananagrams
nMagnetico

Il gioco ora ha una marcia in pida! Ogni tessera e
magnetica e insieme al gioco sard fornito un
tabellone su cui giocare.

CARATTERISTICHE

Il gioco & composto da:

 tabellone magnetico;
» tessere magnetiche;
 astuccio porta-tessere a forma di banana;
e istruzioni;

 scatola per riporre il gioco
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Tombola E=EE

La tombola & forse il piu popolare e tradizionale gioco
praticato durante le festivitd Natalizie da tutto il grup-
po famigliare riunito. Facile da giocare € adatta sia per i
bambini che per le persone adulte.

CARATTERISTICHE

La tombola &€ composta da:

* Tabellone Magnetico;

« Sacchetto i numeri da1a 90 (in quadricromia e
Braille);

- Serie base “A” (6 cartelle Magnetiche a rilievo
tattile con scritte Braille);

* Sacchetto con le tessere magnetiche per
coprire i numeri delle cartelle.

La tombola oltre a essere tattile e con scritte Braille &
anche in quadricromia cosi da poter giocare insieme
agli amici vedenti. La tombola essendo magnetica
non corre il rischio di far cadere o spostare le tesserine
che coprono il numero.

Cartelle aggiuntive (Serie A, B, C, D ed E)

E possibile acquistare anche solo le cartelle senza il tabellone. Ogni serie & com-
posta da 6 cartelle magnetiche arilievo tattile con scritte Braille, e sacchetto con
le tessere magnetiche per coprire i numeri delle cartelle. E possibile acquistare
singolarmente sia un sacchetto di numeri magnetici o bottoni copri cartella.

Numeri Magnetici Bottoni Copri Cartella
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Scacchi

La scacchiera e stata resa completa-
mente accessibile per i non vedenti, grazie
ai rilievi, al Braille e ai colori a forte contrasto
cromatico.

CARATTERISTICHE

Disponibile in versione:

VERSIONE
BIANCA E NERA

* bianca e nera
 giallaeblu

Il piano di gioco, cosi come le pedine sono magnetiche. Gli scacchi sono distin-
guibili da un rilievo metallico sulla testa (presente solo sulle pedine di un colore).
La scacchiera invece distingue le caselle blu (o nere) da quelle gialle (o bian-
che), lasciando quest’ultime lisce, mentre a rilievo zigrinato le altre.

Solo le pedine

e possibile acquistare solo le pedine magnetiche.

/' VERSIONE
GIALLA EBLU




Dama

Lo dama in versione magnetica a rilievo
tattile e Braille.

50
CARATTERISTICHE

Disponibile in versione:

VERSIONE

« bianca e nera BIANCA E NERA
* giallaeblu

Il piano di gioco e le pedine sono magnetiche. Proprio come gli scacchi, le caselle
sono distinte da un diverso tipo di rilievo, cosi come le pedine (un colore liscio e
I'altro zigrinato).

Il gioco essendo magnetica non corre il rischio di far cadere o spostare acciden-
talmente le pedine. Questa caratteristica rende unico questo gioco! Il gioco &
prodotto con cura nei minimi dettagli facendone un prodotto artigianale di alta
qualita.

=i Solo le pedine

e possibile acquistare solo le pedine magnetiche.

VERSIONE
GIALLAEBLU

GIOCHI DA TAVOLO
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Backgammon

Il Backgammon & uno dei giochi piu antichi e
piu belli mai esistiti e il suo successo & dovu-
to al perfetto equilibrio fra abilitd e fortuna. II
gioco é stato reso fruibile per le persone non
vedenti ed ipovedenti.

FETLLE] TATL VHETILLE] TUMIAYL

FAYELA LITTIENA FAVILA INTIANRA

CARATTERISTICHE | ! | E
Il Backgammon é realizzato con forti contra- | . = r't ‘rt

sti di colore (giallo e blu) adatto alle persone
ipovedenti, ed & completamente a rilievo tatti-
le per la massima fruibilitd del gioco per le persone non vedenti, con 'aggiunta di
scritte Braille dei numeri per meglio comprendere la posizione delle pedine.

Il gioco € magnetico questo lo rende maggiormente fruibile ed accessibile alle
persone con disabilitd visiva. Il set € composto da una tavola specifica, una serie
di pedine e un paio di dadi.




1 TATTILI

In questa sezione troverai svariati giochi, resi ac-
cessibili grazie alla scrittura Braille e ai rilievi tattili
stampati su di essi. Troverai giochi tattili come il
Cubo di Rubik, il Tris, il Memory e Forza 4.

1 LB
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Forza 4

Popolare gioco di societd reso accessibile per i non vedenti. E un gioco di concen-
trazione ed abilitd molto conosciuto e praticato da adulti e bambini.

CARATTERISTICHE

La scacchiera di gioco € composta da una struttura di plastica, facile da smon-
tare e montare all'interno della quale le pedine scorrono fino a depositarsi una
sull'altra. Le pedine sono invece di plastica dura e di due colori differenti.

Disponibili due versioni:

PEDINE GIALLE FORATE PEDINE GIALLE CON BRAILLE
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Cubo di rubik
versione alternativa

Il Cubo di Rubik, il poliedrono pit famoso, € adesso accessibile, in una nuova ver
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Cubo di
rubik

Il cubo di Rubik, il pit celebre polie- _
dro magico, in versione accessibile. | ]
simboli in rilievo trasparente, come R
stelle, cerchi e triangoli, distinguono i |
diversi colori. k"

Triangolo
magico

Come nella celebre versione a sei facce, an-
che il triangolo magico presenta dei simboli in
rilievo trasparente che lo rendono accessibile a

tutti!
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Tris Magnetico

Gioco tattile del Tris XO, adatto per tutte le eta da
3 a 100 annill

[ Gioco adatto per non vedenti e ipovedenti.

CARATTERISTICHE

Gioco che stimola la mente e migliora l'interazione
adulto-bambino.

* Materiale di base: legno
* Tabella magnetica

* Riquadri arilievo
* Pedine di dimensioni diverse
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Tris digomma &

Gioco tattile del Tris XO, adatto per tutte le etd da 3 a 100 anni!

[ Gioco adatto per non vedenti e ipovedenti. ; - - .
CARATTERISTICHE
Gioco che stimola la mente e migliora e l'intera-

zione genitore-bambino.

Leggero e morbido al tatto.

Ideale per i viaggi e come passatempo in mac-
chinag, in treno o dovunque vogliate!

* Materiale: EVA

« Colore: multicolor (crocette rosse, cerchi
azzurri, griglia gialla su sfondo nero)

* Formato: circa 15X15cm
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Tris di plastica EF

Gioco tattile del Tris XO, adatto per tutte le etd ' | 1
da 3 a 100 anni!

[ Gioco adatto per non vedenti e ipovedenti.

CARATTERISTICHE

Gioco che stimola la mente e migliora e l'intera-
zione genitore-bambino.

Leggero e morbido al tatto.

Ideale per i viaggi e come passatempo in macching, in treno o dovunque voglia-
te!

* Materiale: plastica
e Colore: casuale
e Formato: circa 10X10x2cm
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Impariamo
I'inglese

Gioco educativo adatto ai bambini dai 4 anniin su. L'esercizio consiste nel leggere
la parola in Braille, riscriverla in inglese con i dadi alloggiati negli appositi spazi ed
infine & possibile controllare la correttezza della risposta alzando la carta e leg-
gendo sempre in Braille la giusta soluzione.
L'insegnante pud agevolmente seguire |l

ragazzo nel gioco grazie alle immagini ri-

portate in quadricromia e aiutarlo nel- ‘gl
la correzione del termine inglese da £
trovare.

CARATTERISTICHE

Il gioco include:

* 1scatola dilegno,

« 8 dadi (ogni lato con diverse
lettere dell’alfabeto in duplice scritta nero e
Braille),

28 carte con scritte in nero/Braille in italiano e scritte nero/
Braille in inglese

Fatto di materiale sicuro, tutti
i bordi sono lisce e non hanno 1 =
alcuna superficie ruvidag, che & v |
sicuro per i bambini. Gioco in
legno di faggio e colori atossici.
Divertimento in famiglia, gioco
e per 2 o piu giocatori, grande
per i genitori e bambini a gio-
care insieme.

=
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Memory in legno

Realizzato in legno naturale ecologico, vernice atossica, resi- €24,00
stente e sicuro per i bambini. Bordi arrotondati, lisci non dan-

neggia le mani.

CARATTERISTICHE

La versione propostq, riporta i numeri
in rilievo Braille. 4 schede intercambia-
bili, 8 combinazioni differenti. Migliora
la memoria e I'attenzione. Alta qualitad.
Adatto per bambini dai 3 anni in su. Di-
mensioni: app. 20x20x2cm
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" R | CARTE DA
GIOCO

In questa sezione troverai le nostre carte da gio-
co. Cosa le rende speciali? La tecnica di stampa
Braille innovativa: trasparente indelebile e non
punzonata cosi da giocare ad armi pari con gl
amici vedenti. L'inclusione & un elemento fonda-
mentale della nostra missione, che passa soprat-
tutto attraverso le pit semplici attivitd quotidiane,
come una partita a carte.

1 LB



CARTE DA GIOCO
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Carte Texas @
Hold’'em

Carte da gioco in cartoncino plastificato con

u"

1',:.7.

scrittura Braille in rilievo riportata su ogni carta. f’ ;
La confezione € composta da 54 carte.

CARATTERISTICHE

Si tratta di una innovativa scrittura Braille trasparente indelebile e non punzona-
ta. La scrittura riporta il numero e la lettera iniziale del seme della carta su due
angoli della carta. | principali giochi: burraco, ramino Le carte vengono proposte
in due possibili varianti:

4 angoli 2 angoli

La scrittura riporta il nu-  La scrittura riporta il nu-
mero e la lettera iniziale mMero e la lettera iniziale
del seme della carta su 4 del seme della carta su 2
angoli della carta angoli della carta, in alto
a sinistra e in basso a de-
stra

€18

Doppio mazzo da
Ramino

La confezione € compo-
sta da due mazzi di carte,
con indicazioni Braille sui
4 angoli della carta (il nu-
mero e l'iniziale del seme.
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Carte
Italiane

Carte da gioco in cartoncino plastificato con
scrittura Braille riportata su due angoli di ogni
carta.

- W

CARATTERISTICHE

Si tratta di una innovativa scrittura Braille tra-
sparente indelebile e non punzonata cosi da
giocare ad armi pari con gli amici vedenti. Ec-
cellente resistenza del punto, eccellente durata
nel tempo. Il mazzo € composto da 40 carte e
permette di giocare ad esempio a briscola, sco-
pa, sette e mezzo e molto altro!

e, e il s

Trevisane

Siciliane



CARTE DA GIOCO

Carteda UNO

Per giocare insieme, non vedenti e vedenti al gioco pit venduto al mondo! 112 car-
te da accoppiare per colore o per valore e in piu carte speciali che movimentano
il gioco e rendono imprevedibile I'esito finale!

CARATTERISTICHE

Carte da gioco in cartoncino plastifica-
to con scrittura Braille in rilievo. Si tratta di
una innovativa scrittura Braille trasparente
indelebile e non punzonata cosi da gioca-
re ad armi pari con gli amici ve denti. Vie-
ne riportato in Braille il numero ed il colore
della carta. Eccellente resistenza del punto,
eccellente durata nel tempo.



CARTE DA GIOCO R R R

Carte da Mercante
in Fiera

Carte da gioco “Mercante in fiera” in Braille. Viene riportato in Braille il numero |l
nome della figura ed il numero della carta. Eccellente resistenza del punto, eccel-
lente durata nel tempo.

CARATTERISTICHE

Si tratta di una innovativa scrittura Braille trasparente indelebile e non punzonata
cosi da giocare ad armi pari con gli amici vedenti. Il Mercante in fiera & un gioco
di carte composto da due mazzi di carte speciali dalle tipiche figure. Nel gioco
del mercante in fiera pud partecipare un numero qualsiasi di giocatori: anzi, esso
riesce tanto piu divertente ed animato quanto il numero &€ maggiore.




CARTE DA GIOCO

Carte Gioco delle
Parole Proibite

Sono state rese accessibili le certe per poter giocare a Taboo insieme ai familiari
ed amici.

CARATTERISTICHE

Vengono vendute 4 serie di carte: Serie A,
B, C, D. Ogni serie & composta da 80 carte
in quadricromia e Braille. Ogni carta reca
in alto una parola stampata in nero/Brail-
le e sotto cinque parole in nero/Braille. Si
forniscono solo le carte di gioco.
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" MATERIALE PER
L’APPRENDIMENTO

In questa sezione troverai svariati giochi destina-
ti ai piu piccoli, per aiutarli a imparare, acquisire
manualitd e praticitd con la lingua Braille. Degli
ausili didattici importanti e di supporto per aiuta-
re genitori, tutori e insegnanti.

HANDY SYSTEMS

COOP.

SOCIALE-

ONLUS




MATERIALE PER L'APPRENDIMENTO

Quaderno
didattico :

Insegna ai piu piccoli a leggere e comporre le paro-
le con il quaderno magnetico di Handy Systems

I
y

S
S~

CARATTERISTICHE

Le lettere sono in Braille e in qua-
dricromia e grazie al magnete di
cui sono dotate, rimarranno fermel!
Le righe sono a rilievo per aiutare a
comporre le parole sulla stessa li-
nea. & proprio come scrivere su un *
quaderno!

45 &
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Il prodotto contiene:

* Tessere magnetiche
con le lettere dell’'alfabeto in
quadricromia e in rilievo Braille
con indicazione del verso di
lettura

"
* il tabellone magnetico con E

righe a rilievo per agevolare il
posizionamento delle lettere
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MATERIALE PER L'APPRENDIMENTO

Orologio
puzzle &L:

Il gioco € composto da una base in legno
con degli spazi incavati, le lancette per
segnare l'ora e dei puntini (sia stam-
pati che a rilievo) per indicare ore e
minuti. Negli spazi incavati andranno
inserite delle tessere con forme diver-
se in cui sono stampati, oltre ai numeri
corrispondenti, anche i numeri a rilievo
Braille.

Cubo delle attivita

Cubo delle attivitd di base: gioco per imparare ad allacciare le scarpe, stringhe,
bottoni, cerniere e velcro.

y:

* Etd consigliata: 6 mesia 4
anni. Esercizio di abilita per la
vita dei bambini piccolil

* Impara come indossare

una cintura

* Ottieni le abilitd per legare
le scarpe

» Esercitatevi sucome
allacciare

* Insegna al bambino a
tirare la cerniera




MATERIALE PER L'APPRENDIMENTO

Gioco educativo -
abilita manuali

Imparare a legare lacci delle scarpe,
imparare a chiudere e aprire la lam-
po, e tanti altri tipi di fibbie.

CARATTERISTICHE

Funzione: esercitare la flessibilita del-
le dita dei bambini, coltivare la ca-
pacitd di adattamento alla vita quo-
tidiana, coltivare l'abilitad cerebrale
manuale dei bambini e altro ancora
puo essere usato come giocattoli di
attivita genitore-figlio.

Materiale: valigetta con manico in
tessuto non tessuto




MATERIALE PER LAPPRENDIMENTO B e S

Gioco “allaccia e
chiudi”

Strumenti didattici per I'apprendimento come cernierg, bottone automatico, fib-
big, laccio e nodo.

CARATTERISTICHE

Funzione: esercitare la flessibilitd delle dita dei bambini, coltivare la capacita di
adattamento alla vita quotidiana, coltivare I'abilitd cerebrale manuale dei bam-
bini e altro ancora pud essere usato come giocattoli di attivitd genitore-figlio.
Materiale: non tessuto. Dimensioni: 48x30 cm.




MATERIALE PER L'APPRENDIMENTO

Kit di

apprendimento
“impara a vestire”

Aiuta i bambini aimparare alega-
re impara ad abbottonare impara
ad allacciare impara ad aggan-
ciare impara a zippare impara ad
allacciare.

CARATTERISTICHE

Aiutaibambiniasviluppare capa-
citd motorie fini, capacitd cogni-
tive, coordinazione occhio-mano,
risoluzione dei problemi.

Impara a vestire le tavole: zip, bot-
toni automatici, bottoni, fibbie, lacci e cravatta

Le tavole leggere in cartone rigido sono un gioco da ragazzi da tenere e hanno le
dimensioni giuste per le manine dei piu piccoli. € composto da 6 tavole

Materiale: tessuto non tessuto e cartone




MATERIALE PER LAPPRENDIMENTO B e S

Libro di
apprendimento

INn stoffa

[ in 3D-metodo Montessori ]

Coltiva le capacitd cognitive del tuo
bambino e il pensiero di base della vita
quotidiana.

CARATTERISTICHE

Il libro di stoffa pud essere lavato ed &
durevole, non facile da rompere.

Il design dei contenuti e ricco e diversifi-
cato, semplice e facile da imparare.

Realizzato in tessuto non tossico, innocuo,
morbido e che protegge gli occhi del bambino.




MATERIALE PER L'APPRENDIMENTO

Tabella per
I'apprendimento
del Braille

Tavola rigida in policarbonato con Braille maggiorato per permettere al bambino
di comprendere lo spazio cella ed il posizionamento del punto. Prodotto adatto
per I'insegnamento del Braille.

TAVOLA PER LAPPRENDIMENTO DEL BRAILLE
® @ -
28 & i

2 80 @ &




MATERIALE PER LAPPRENDIMENTO B e

Campo da gioco

Strumento per 'apprendimento in materiale tiflotecnico, realizzato a rilievo tattile
con contrasti di colore indicato anche per gli ipovedenti, con scritte in Braille.

CARATTERISTICHE
Disponibili per i seguenti giochi:

* CALCIO;
BASKET;
TENNIS;
RUGBY;
PALLAVOLO

Ideale per 'apprendimento del-
le dimensioni del campo, delle
linee e delle varie aree e zone
che lo compongono.




MATERIALE PER L'APPRENDIMENTO

Pesca il pesciolino

Gioco in legno metodo Montessori. E un gioco educativo sen-
soriale per I'apprendimento del bambino.

50
CARATTERISTICHE €9

10 pesciolini tutti di colori diversi e sulla pan- 5‘
cia di ogni pesciolino vi & scritto un numero it
(da1a10).

Il numero oltre ad essere in quadricromia e contrasto di colore & scritto a rilievo
Braille.

Sulla bocca del pesciolino vi € una calamita.
il gioco & composto da:

« 10 pesciolini con scritta Braille
e canna da pesca con amo calamitato;
 scatolina con scritta a rilievo con il nome del gioco.

Scopo del gioco & pescare il pesciolino con il numero richiesto dall'educatore/
genitore. Materiale: faggio naturale dei pesciolini, lavorazione liscia e delicata.
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LIBRI
DIDATTICI

In questa sezione troverai diversi titoli di libri per
bambini. Tutti i libri in questa sezione sono intera-
mente prodotti da noi, dalla scrittura dei testi alle
illustrazioni.

Stampati sia in quadricromia che in Braille, i no-
stri libri faranno divertire i piu piccini e aiuteranno
genitori e insegnati a far conoscere loro le fiabe
pit belle (e non solo). Tutte le illustrazioni sono a
rilievo, per rendere ancora piu emozionante I'e-
sperienza di leggere un libro.

HAN DY SYSTEMS

COOP.

SOCIALE-

ONLUS



LIBRI DIDATTICI

Libri didattici

Libri tattili per bambini, con testo in quadricromia, Braille e illustrazioni a rilievo.

-.|-.'I|.|f.‘|"-::.ll.lr|:|nlrn 1“1{:}5 | 1 Libro Eto
! delle Forme
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Il mio primo libro dei numeri Il Libro delle Forme

Gli Animali della Savana

€47°°
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Favole di Esopo

La Lepre e la Tartaruga

LA ClcALA BT
' E LA FORMICA
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LIBRI DIDATTICI
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I'é HANDY SYSTEMS

LIBRI DIDATTICI

COOP. SOCIALE-ONLU

Fiabe per tutti

e la collana di libri creata da Handy Systems per rendere acces-
sibile le fiabe pit belle mai scritte a tutti! Il testo stampato in
quadricromia e in Braille a rilievo tattile, permetterd ai genitori
O ai tutori, di accompagnare il bambino attraverso mondi
fantastici, toccando con mano personaggi e storie, fino ad
ora solo ascoltate.

Imparare il Braille non € mai stato cosi divertente!
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Cappuccetto Rosso

| Fratelli Grimm
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LIBRI DIDATTICI
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La Cooperativa Sociale Handy Systems € specializzata in
Trascrizioni Braille e Caratteri Ingranditi, al servizio dei NON

VEDENTI, IPOVEDENTI.

Targhe Braillee a Brochure, .

rilievo volantini in Braille

Calendariin

Mappe tattili

Menu Braille Braille

Stampa GRANDI * Segnalibriin

formati quadricromiae .
Braille

Giochi tattili

e Etichette
Libri trascritti .
trasparenti o
in Brailleo . .
colorate in Braille
a carattere

ingrandito  Biglietti da visita

in Braille

Via Pontina Vecchia, Km 34 -
00040 Ardea (RM)

Telefono 06 9147 235
Fax 06 94 80 40 57

Cellulare 345 74 000 14

E-mail hs.cooperativa@gmail.com

& www.handysystems.cloud

|.€|;1 HANDY SYSTEMS

Testi scolastici

Riviste in Braille,
a carattere
ingrandito e

versione audio

Ausili per

I'autonomia
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